
☺ Spieletipps:  

Häschen in der Grube (Fingerspiel) 
1. Häschen in der Grube 

saß und schlief, saß und schlief. 
Armes Häschen bist du krank, 
dass du nicht mehr hüpfen kannst? 
Häschen hüpf, Häschen hüpf, Häschen hüpf. 
 

2. Häschen in der Grube 
bist nun nicht mehr krank, bist nun nicht mehr krank. 
Kannst jetzt wieder Witze machen  
Und mit deinen Freunden lachen. 
Häschen hüpf, Häschen hüpf, Häschen hüpf! 
 

Du kannst den Vers nach der bekannten Melodie singen oder 
sprechen und dabei mit der Hasen-Fingerpuppe spielen.  
 
Der kranke Hase (Würfelspiel) 
Spiel mit deinen Freunden das Würfelspiel „Der kranke Hase“. Den 
Bastelbogen dazu findest du auf der nächsten Seite. 

Die Bi-Bu-Box  
der ev. Kinder- und Jugendbücherei, Hennen 
 
 

Michael Engler/ Joëlle Tourlonias: 

 

Wir zwei sind füreinander da 
Baumhaus Verlag, 2020,  
(ab 4 Jahre) 
 

„Der Frühling ist da. Der Hase hat so 
lange gewartet. Endlich ist sein 
Freund, der Igel, aus seinem 
Winterschlaf erwacht. Sie freuen 
sich darauf, gemeinsam mit ihren 
Freunden, dem Eichhörnchen, dem 
Wiesel und dem Biber, zu spielen 
und herumzutollen. Doch dann wird 

der Hase plötzlich krank. Der Igel möchte sich um seinen kranken 
Freund kümmern, aber auch mit seinen anderen Freunden 
spielen. Was soll der Igel machen? Da hat der Biber eine Idee!“ 
 
Wenn Du wissen willst, welche Idee der Biber hatte und wie der 
Hase wieder gesund wurde, dann komm in unsere Bücherei. 
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 Basteltipp: 

Hasen-Fingerpuppe 
 

Du brauchst: 
Festes Papier, Buntstifte, 
Prickelnadel und Unterlage, 
Schere 
 
So wird’s gemacht: 
Übertrage die Hasenfigur auf 
festem Papier und schneide sie 
aus (h:16 cm b: 13 cm). Male sie 
mit Buntstiften an. Steche zwei 
Löcher mit der Prickelnadel aus, 
sodass du deinen Zeige- und 
Mittelfinger als Hasenpfoten 
hindurchstecken kannst. 
Wenn du willst, kannst du die 
Rückseite deiner Hasenfigur 
ebenfalls anmalen, mit einem 
kleinen Hasenschwänzchen.  
 

 



 Bastelbogen  
„Der kranke Hase“ (Würfelspiel)  

Ereignisfelder 
Du musst beim Hasen Fieber 
messen – 
1 x aussetzen 

Der Hase hat Schnupfen. Du 
bringst ihm Taschentücher – 
2 Felder vor 

Du erzählst dem Hasen einen 
Witz. 

Du bringst dem Hasen ein 
Kissen und eine Decke. – Du 
darfst noch einmal würfeln. 

Du trinkst mit dem Hasen 
eine Tasse Hustentee mit 
Honig – 2 Felder zurück 

Du erzählst dem Hasen eine 
Geschichte. 

Du bringst dem Hasen eine 
Wärmflasche – 3 Felder vor. 

Du singst dem Hasen ein Lied 
vor. 

Du bringst dem Hasen seine 
Lieblingsspeise, Karotten – 
1 Feld vor. 

Du tröstest den Hasen. 
 

 
Du brauchst: Tonkarton DIN A4, Filz- und Buntstifte, 1 Würfel, Spielfiguren, je nach Anzahl der Mitspieler 
So wird gespielt: Kopiere das Spielfeld auf Tonkarton. Durch Würfeln und setzen der Spielfiguren helft ihr dem Igel den Hasen wieder gesund zu machen. 
Kommt ein Spieler auf ein rotes Ereignisfeld muss er die entsprechende Aufgabe erfüllen. 
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